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SISTEMAS DE CONTROL INTEGRAL
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Dynamic
Plus

Software Gestion Pantallas

Dynamic Plus es un software de edicion para
pantallas led de gran formato.
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1.1 Configuraciéon minima del PC

La aplicacidn Dynamic Plus esta concebida para funcionar sobre los sistemas Windows 32 y 64 bits.
Windows 7 y posteriores.
La configuracidn minima del PC es:

e Sistema operativo Windows 7

e Microsoft.NET Framework 4.0*

e Package redistribuible Microsoft Visual C++ 2010*

*Nota: El fichero rar entregado incluye Framework 4.0 (dotNetFx40_Full_setup) y Visual C++ 2010
(vcredist_x86). Si su PC no dispone de alguno de estos componentes, habra que instalarlos antes del
Software. (En Windows 8 ya estan instalados)

1.2 Instalacion del Software Dynamic Plus
Pdngase en contacto con su distribuidor para la instalacion del Software.
Para instalar el programa debemos ejecutar Setup.exe

Al instalarlo el asistente ofrece la opcién del idioma de instalacién asi como del directorio (por defecto
C:\Program Files\Dynamic Plus\...)

2. CONEXION SR, e ekl e
Al ejecutar el programa aparecerd una pantalla ._;' = | = N =
A continuacién veremos su funcionamiento. o -
- [ . ‘5
| i ————

2.1 Configuracion de la comunicacion

2 Admnistrador de dispositivos " - " <o (5 S
Para que el programa reconozca la pantalla en — 5‘“& ey
Dynamic + vamos a “Configuracion” del panel Ty
izquierdo (Menu acciones), pestafia % Mt et

“Comunicaciones” y seleccionamos nuestro tipo de
conexion (RS 232/485 o Ethernet).
Si es RS232/485, debemos seleccionar el COM

| S 3
CorrectO. E;:;:L,, :::;dwzpcm-.:::eﬁalad\:'e: .
Para saberlo tendremos que ir a “Administrador de AL f
dispostivos” de Windows y asi veremos el COM que o ndades de dce \

s Unidades de VD o CD-ROM |

estamos utilizando.
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En el caso que sea Ethernet, sélo hay = ey e o—
v ¥ BETTY - Vi 38, V583, Lic: PERMANENT 1 [ ]

gue seleccionar “Ethernet”

Una vez configurada correctamente la
comunicacion, aparecerda un “visto” en
el estado

2.2 Seleccion del modelo de pantalla

Para seleccionar nuestro modelo, en “Configuracion”, “Sistema”, “Pantalla por defecto”, seleccionaremos
nuestro modelo de pantalla

Aqui también podemos seleccionar la fuente, el gréfico, el efecto y el tipo de pagina que queremos por
defecto.

3. SOFTWARE “DYNAMIC PLUS”

Estas son las diferentes partes que forman el programa Dynamic Plus.

A continuaciéon veremos en detalle cada una de ellas. (Puede clicar encima para ir directamente al
apartado).

p——

‘
-
\
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3.1 Menu Principal
- [ = = > 4 w &2 o > e =

Nuevo prog. Abrir prog. Guardar prog. Guardar como  Ejec. Inmediato Guardar y Ejec. Detener Prog.  MNusvo Sim.  Explorar Disp. Sincronizar Disp. Reloj Disp. Variables Disp.

e Nuevo Programa: Crea un programa nuevo segun la configuracidon del sistema y los valores por
defecto.
Un nuevo programa se genera automaticamente cuando se abre Dynamic Plus.
e Abrir Programa: Abre un programa existente, guardado en un disco duro y accesible desde el PC
local.

e Guardar prog: Guarda las modificaciones hechas en el programa previamente abierto.

e Guardar como: Crea un fichero “.pbm” del nuevo programa en un disco duro accesible desde el PC
local. El nombre del programa debe ser de 8 caracteres maximo.

e Ejecucion inmediata: Envia el programa a la pantalla(s) conectada y seleccionada para su ejecucién
inmediata. El programa no se memoriza en la pantalla. (Nota2) (Nota3)

e Guardary Ejecutar: Envia el programa a la pantalla, para su ejecuciéon inmediata y una copia del
programa se guarda en la memoria de la pantalla con el nombre escogido por el usuario. El nombre
del programa debe ser de 8 caracteres maximo.

e Detener Programa: Detiene la ejecucién del programa en la pantalla conectada y seleccionada. Esta
se apaga y queda en estado de espera. (Nota3)

e Explorador Dispositivos: Explorador de disco duros del PC local y del display conectado y
seleccionado que permite una gestion facil y rdpida de los diferentes programas (ejecucion,
traspaso de un disco a otro, borrado).

Nota2: En la practica para su funcionamiento, crea una copia temporal del programa que se memoriza
automaticamente en la pantalla con un nombre por defecto.
Nota3: Si la pantalla se desconecta en este estado, volvera a arrancar en el mismo estado.

e Reloj Dispositivo: Aqui podemos modificar el reloj que se vera en pantalla.
Para hacerlo de forma manual, subiremos o bajaremos el valor con las flechas o bien entraremos el
valor deseado, pulsaremos “Enter”, pulsaremos “actualizar reloj” y ya podemos cerrar la pantalla.
Para hacerlo de forma automatica pulsaremos “Sincronizar de reloj Pc”.

e Variables del Dispositivo: Permite modificar los valores de las 25 variables numéricas internas. Para
introducir el valor, elegimos la letra de la variable, pulsamos “Enter” y “Actualizar”

3.2 Menu Programa
- « B B - - K ok b o

Inicio  Anterior Siouiente Fin Anadir ARadirCoo Borrar Insertar Insertar Coo.  Idantifirar

Modelo: DMGI 16x120 (DMj Pgina Final i Pagina N°
Programa: \\Hpserver\espai p Documents\DISPLAYS GRANDES\Elektra Palamos\Soft\Test\DitelES2.pbm (DISCO)

Automatico Real

En esta barra de menu se han reagrupado los controles para crear las paginas en un nuevo programa, y
también para desplazarse en las diferentes pdaginas existentes.
La nueva pagina o pagina seleccionada siempre queda reflejada en “Simulacion de pantalla”.

e Inicio: Ir a la primera pagina del programa.

e Anterior: Ir a la pagina anterior a la visualizada.
e Siguiente: Ir a la pagina siguiente a la visualizada.
e Fin:Ir a la ultima pagina del programa.

e Aiadir: Ahade una nueva pagina al programa. Se afiade a la ultima pagina del programa.
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e Aiadir copia: Aflade una copia de la pagina visualizada al programa. Se afiade a la ultima pagina del
programa.

e Borrar: Borra la pagina visualizada.

e Insertar: Inserta una nueva pagina entre la pagina visualizada y la siguiente.

e Insertar copia: Inserta una copia de la pagina visualizada entre la pagina visualizada y la siguiente.
¢ Identificar: Permite ver con facilidad en “simulacion de pantalla” las ventanas creadas.

3.3 Explorador de paginas

El explorador de paginas proporciona una vista de -
7 . - e
las paginas creadas. P
e Flechas: Permiten cambiar el orden de las st
2ol Pégina 2
paglnas. LI?CPIDITEL
. . . .« CP1Bi id
e Expandir: Proporciona informacién sobre lo HORAMINUTO
que estd escrito en cada pagina. (Con el e
botdn “+”, podemos expandir también la pigina 4
Info rmac'én) L1: CP1Visualizadores Matriciales LED modeloCP1 DMGI
CP1DMGI
NOMBREDIALARGO(Castellano) NUMERODIA NOMBREMES(
Pagina 5
Activar / Desactivar previsualizacion pagina L1
. 1 Pagina 6
e Con cursor: Al pasar el mouse por encima Ei
de la pagina previsualizamos en simulacion ErE

I Temperatura:TEMPERATURA
de pantalla esa pagina.

e Simulacion: Comando sin funcionamiento.

3.4 Simulacién de pantalla

En esta parte del programa se visualiza lo que posteriormente veremos en la pantalla led.
e Automatico: Hace un zoom automatico.

e Real: Permite elegir el zoom de la simulacién.

Si el cuadro sale en rojo significa que no hay linea creada.

En verde, la linea estéd creada.

Si desde el cuadro rojo, pulsamos “ctrl + click” crearemos una ventana de color lila que podemos hacer
mas estrecha o mas ancha.

Si tenemos muchas ventanas, con la opcidn “Identificar” podemos verlas todas de modo mas facil. La
ventana actual se vera de color amarillo.

Con “ctrl + sup” eliminamos la ventana o linea seleccionada.
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3.5 Edicion de lineas

EDICION DE LINEAS

Agui podemos escribir de igual modo que en la ventana seleccionada el texto que queramos o bien insertar
un grafico, hora, tiempo, temperatura... También se ve reflejado los “token” y efectos.

3.6 Administrador de lineas

Permite borrar la linea seleccionada, cambiar el orden
de aparicidon de estas con los botones subir y bajar y

activar o desactivar la linea seleccionada.
B Ventana (ID:12) -> 0,687,1411 [ Activa

B Linea (ID:12) -> 0960711

3.7 Menu acciones

AT RIeYE e R e

Dentro de este menu encontramos las opciones que detallamos a continuacion:

e Tokens
e Fuentes
e Graficos

e Programa

e Configuracién

3.7.1 Tokens

Un “token” es una cadena de caracteres que tiene un significado coherente
en cierto lenguaje de programacion.

Para que el “token” funcione debe estar delante del texto a aplicar en la
“edicidn de lineas”. Si lo colocamos en medio de un texto solo afectara a ese
texto. Se aplica con “doble-click”

Datos: Se refiere a los datos que saldran en pantalla.
e Inverso: Los leds que estaba iluminados se apagan y viceversa.

e Normal: Elimina el efecto inverso y deja los caracteres en modo
normal.

1Dz 126/11/2011 0:00:

e Grosor: Grosor de la letra o dato.

e Intermitente: Afiade un efecto intermitente. Se puede colocar
alrededor de los caracteres que queramos.

e No centrar: Justifica a la izquierda el texto.

e Color primer plano y Color fondo: Para pantallas led de varios
colores, elige el color.
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Tiempos: Aflade una fecha o temperatura.

*Efectos: Solo para pantallas especiales

Negativo: Aplica un efecto contrario al seleccionado.

Flash: Es un efecto intermitente. Tiene un efecto sobre toda la linea y debe colocarse el “token” al

final de la linea.

Borrado: Borra los caracteres seleccionados.

Espera: Entre diferentes lineas o paginas afiade un tiempo de espera.

Beep: Emite un sonido.
Out:

Eventos: Ahade una cuenta atrds para un evento. Tenemos varios ejemplos para elegir.

Variables: Después de haber introducido la variable deseada en “variables disp.” Agregaremos la variable
seleccionada haciendo “doble-click” sobre el texto “Variables” .

Este es el modo de aparicion del texto o los efectos que podemos  Basicos
aplicar a los datos. Para aplicar “doble-click”. |" @ Inmediato

3.7.2 Modos

Basicos:

Inmediato: Aparece al momento.

Correr: Se desplaza la ventana de derecha a izquierda.

Avanzados:

c/. Vallveric, 85 2022

Centro: Aplica el efecto desde el centro de la linea.

Disminuido: Con desplazamiento derecha-izquierda aparecen
los caracteres anchos y al llegar a su posicion se estrechan al

modo normal.

Apilado: Mueve el texto digito a digito.
Turn: Aparece desde abajo cada digito.

Subir: Sube el texto.
Bajar: Baja el texto.

Rotacién: Tipo de rotacién, desde-hacia. Ejemplo: Vertical '

desde extremo hacia centro.

Aparicién: Por donde aparece el texto. '
Nieve: Aparece el texto punto a punto.

Deslizar: Mueve todo el texto dentro de la ventana.

Automatico: Alterna diferentes efectos de modo aleatorio.

Iris: SAlo para pantallas especiales

W, Correr

Centro

Disminuide

&
@
L -

Apilado

Turn

Subir

Bajar

Rotacidn Vert, EXT-CEN
Rotacion Vert. CEN-EXT
Rotacion Horiz, EXT-CEN

Retacién Horiz. CEN-EXT

& & & & & & & &

Aparicion Derecha
Aparicion lzquierda
Aparicion Centro
Aparicion Extremos
Nieve

Deslizar
Automatico

Iris

E & & EEEE

DibAnim

&

DibAnim: Sdlo para pantallas especiales
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3.7.3 Fuentes

Estas son las fuentes que podemos elegir.
Para aplicar la fuente seleccionada sobre la caja de texto, debemos hacer “doble click”.

3.7.4 Graficos

Aqui estan algunos graficos que podemos afadir en nuestra pantalla.
También se pueden crear graficos personalizados.
Segun la altura de linea podremos elegir entre los de la primera o segunda fila.

3.7.5 Programas

En este apartado podemos combinar diferentes programas creados para que
aparezca como uno solo.

-+ Online
Offline

En modo “online” seleccionamos la pantalla y los programas que queramos .
ejecutar (“activa”). El orden serd siempre de arriba abajo segun la fecha de - BETTY - VH: 38, VS: 83, Lic: PERMANI ..
creacion. P eniarprograma
Si desplegamos el menu edicién vemos dos tipos de programacion: S =
e Solo una vez: Repite continuamente el programa seleccionado. Si e
seleccionamos mas de un programa los alterna. Ejemplo: Indicamos :
qgue el programa 1 se ejecute de 9:00 a 10:00y el 2 de 9:00 a 9:30. To—

.+ Diario

Entonces la primera media hora, se alternaran los programas 1y 2y la
segunda, solo se vera el programa 2.

=N bl

e Diario: Aqui podemos seleccionar las horas y dias de la semana que »
funcionara el programa. 4 Lo Cd M M e 5 Sl Do

Una vez creada la combinacion de programas, sélo hay que “enviar programa”.
y

El modo offline es por si no tenemos la pantalla conectada y queremos hacer pruebas.

3.7.6 Configuracion

General: Permite seleccionar el idioma del programa, modo de conexidn de pantalla, tipo de simulacion, si
qgueremos las ayudas Led, su tipo y el tipo de depuracion.

Sistema: Permite seleccionar el tipo de sistema a usar, el modelo de la pantalla, la fuente, el grafico, el
efecto y el tipo de pagina por defecto.

Apariencia: Aqui podemos cambiar los colores de la “simulaciéon de pantalla”, su tipo de letra y tamafio.
y

Comunicaciones: Aqui elegimos el tipo de conexion (RS232/485 o Ethernet) y podemos configurar cada
tipo de conexioén.
Dispositivo: Para conexiones Ethernet, aqui podemos cambiar las direcciones host, terminal y mascara.
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3.8 Propiedades de linea y pagina

Permite modificar las propiedades de linea, pagina y crear
personalizadas. Badsicamente aqui controlaremos los tiempos de
los efectos y las caracteristicas de la linea y pagina.

e Propiedades linea actual

Permite ver o modifica la linea seleccionada.
Fuente: Fuente actual.
Modo: Efecto seleccionado.

Velocidad: El tiempo del efecto.

Espera: El tiempo que tarda en aparecer la siguiente linea

(segundos).
Justificacidn texto: Posicion del texto.

e Propiedades pagina actual
Luminosidad: Luminosidad de los leds de 0 a 100%.

¢ Propiedades avanzadas
Opcidn para usuarios avanzados que quieran crear su propio script.

4. EJEMPLO

Una forma rapida de comprender el programa es sin duda con un ejemplo. Vamos a:

1- Crear el programa “abierto” donde a la izquierda salgan el logo; unas letras en grande que tengan
intermitencia y que después se vean fijas durante 5 segundos.

2- A la derecha haremos un titulo, una linea con un texto que corra de derecha a izquierda y no se mueva
durante 10 segundos

3- Debajo el grafico de un teléfono.

4- A su lado el nimero de teléfono que corra de arriba abajo.

5- Crear otra pdagina con el texto “abierto”.

6- Crearemos un segundo programa “cerrado” donde veremos como insertar fecha y luego el texto de
cerrado.

7- Por ultimo lo configuraremos para que el programa abierto se vea de lunes a viernes y el cerrado los
fines de semana.
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4.1 Pasos a seguir

1- Logo: Vamos a “simulacidn de pantalla” en la primera linea “ctrl + click” y convertimos la linea en
ventana (lila). La ajustamos a la mdxima altura y hacia la izquierda.

A continuacién escribimos el texto, le aplicamos la fuente que queramos, agregamos e
intermitente (delante del texto) y le ponemos espera de 1 segundo.

Creamos una segunda pagina con “afadir copia al final” nos copia el texto, eliminamos la intermitencia y
ajustamos el tiempo de espera a 5 segundos.

Ill

token”

2- Titulo: Con una fuente pequefa seleccionada, creamos una segunda ventana arriba a la derecha,
escribimos el texto y en “modos” aplicamos con “doble-click” “correr”. Ahora el texto se movera de
derecha a izquierda. Si queremos afiadir un efecto extra, podemos elegir cualquiera de avanzados.
Ajustamos el tiempo de espera a 0 segundos.

(Si nos cuesta ver donde esta la ventana, pulsamos “identificar”).

3- Teléfono: Creamos otra ventana e insertamos el grafico del teléfono. El asterisco que sale por defecto se
puede borrar.
Ajustamos el tiempo de espera a 0 segundos.

4- Nimero de teléfono: Abajo a la derecha escribimos el nimero y aplicamos el efecto “bajar”. Ajustamos
el tiempo de espera a 10 segundos.

Con estos tiempos de espera, el titulo y teléfono aparecen inmediatamente y luego las 3 ventanas se
qguedan visibles durante 10 segundos.

Con tiempos de espera superior a los 0 segundos, si quisiéramos que salga primero el grafico o nimero de
teléfono, en el administrador de linea, seleccionamos una de las ventanas y clicamos “subir linea”. Si
hacemos esto, recordar que la Ultima ventana sera la que tenga un tiempo de espera de 10 segundos.

5- Con una fuente grande, creamos una tercera pagina con el texto “abierto”.
Asi pues, ya tenemos creado el programa “abierto”, lo guardamos en el disco duro y pulsamos “guardar y
ejecutar” para guardarlo dentro de la pantalla.

n u

6- Creamos un nuevo segundo programa “cerrado”. “click” en la primera linea (verde). En “Fecha”
agregamos “nombre dia”, “numero dia”, “nimero mes” y “afio actual”. (Podemos dejar un espacio para
gue se vea mas claro).
Debajo agregamos la hora y la temperatura por ejemplo.

J y
En una segunda pdagina escribimos “Cerrado” con mdaxima altura. Si lo dejdramos asi al volver a escribir la
primera pagina se solaparian los textos, para que no ocurra, creamos una tercera pagina donde agregamos
el “token” “borrado”.
“Guardary “Guardary ejecutar”.

EJMP1 udl Activa

7- Para actualizar los programas que hay en pantalla, dentro de Tipo: UNAVEZ

“programas”, vamos a “offline” y luego “online”. =

Ahora apareceran los programas “abierto” y “cerrado”. T

Para configurar “abierto” de lunes a viernes vamos a “edicion”, “Diario” y Diar

seleccionamos los dias de lunes a viernes, para configurar “cerrado” de io

igual modo seleccionamos sabado y domingo. \ 000 £~ [ 2259 (2|
Activamos estos dos programas y pulsamos “enviar programa”. Semara :
Ahora abierto funcionara entre semana y cerrado los fines de semana. MEIAENAE MRS KMV S e
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